
La Marche des Pièces : l'Echec au Roi

Nous allons maintenant apprendre comment se déplace

le Roi. Et pour que vous compreniez mieux, nous avons divisé le

chapître en 3 paragraphes.




 - le Roi





 - l'Echec au Roi





 - le Roque


Nous

vous conseillons de choisir l'ordre proposé ci-dessus et ce afin

d'arriver plus vite au bon maniement du roi. A vous de jouer!


L'Echec au Roi





 Attention !! : le déplacement du Roi est particulier. Soyez donc attentifs!


Le roi est la pièce maîtresse aux échecs. Ce n'est pas grace à sa mobilité. Mais c'est parce que c'est une pièce
indispensable. Aux échecs, il faut protéger son roi des attaques adverses. 


Lorsqu'une pièce attaque le Roi adverse, on parle d'Echec au Roi.


Explications... 


 


 


 


Dans l'exemple 1, une tour blanche vient de se placer sur la case g7. La Tour qui se déplace en ligne droite attaque le
roi c7. C'est échec au roi ou échec. Les noirs doivent obligatoirement parer l'échec.   
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"Oui, mais comment ?"


Et comme je m'attendais à cette question voici la suite des explications.


 

 





 


 


Dans l'exemple 2, les cases vertes indiquent les cases ou peut aller le roi noir. Sur ses cases, il n'est plus échec.  Facile
non !


 


 


 


 


 


Pour que vous compreniez mieux l'échec au roi, nous avons rajouté quelques pièces autour du pauvre roi noir.  


 


 


 


 


Dans l'exemple 3, c'est échec au roi. le cavalier

vient d'arriver sur la case e6. Le roi noir est donc échec. Il doit

obligatoirement bouger. 
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Alors, nous allons tout d'abord chercher les cases voisines du roi contrôlées par l'ennemi.


 


 


 


 


Le Fou a4 controle a4-e8 et interdit au roi les cases c6 et d7. Le Cavalier e6 interdit au roi les cases c7 et d8. Le Pion a7
interdit au roi la case b8.


 


 


 


 


 


Nous allons donc voir quels sont les cases qui restent pour échapper à l'échec.












 


 


Evidement, il reste toutes les cases voisines qui ne sont pas contrôlées par l'ennemi. C'est à dire b6,b7,c8 et d6.
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Facile non !  


 


 


 


 


 


Aux échecs, lorsqu'un joueur ne peut plus parer les échecs, il est échec et mat. Il a donc perdu la partie ! Nous
reviendrons sur le mat ultérieurement. 


La deuxième leçon sur la marche du roi est finie. Avant de passer à la suite, n'oubliez pas de bien revoir ce chapitre.La
Marche des Pièces : A SUIVRE !!

Echecs Academie

https://www.echecs-academie.com _PDF_POWERED _PDF_GENERATED 27 April, 2024, 06:40


